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Zalacznik nr 1b do REGULAMINU REKRUTACII I UDZIALU W PROJEKCIE ,,Edukacja w wirtualnej rzeczywistosci”
zadanie 4 ,,Przeprowadzenie zaje¢ w technologii wirtualnej rzeczywistosci”

KARTA ZGLOSZENIOWA

do udzialu w projekcie ,,Edukacja w wirtualnej rzeczywisto$ci”

zadanie 4 ,,Przeprowadzenie zaj¢¢ w technologii wirtualnej rzeczywistosci”
(zgloszenie indywidualne)

Informacja o przetwarzaniu danych osobowych:
https://eduvr.mini.pw.edu.pl/informacja_o_przetwarzaniu/

Regulamin projektu:
https://eduvr.mini.pw.edu.pl/dokumentacja/

Dane kandydata:
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Ja, nizej podpisany(-a), zglaszam che¢ uczestnictwa w wyzej wymienionym projekcie

1 poswiadczam poprawnos$¢ powyzszych danych. Zapoznatem(-am) si¢ z podang informacja
na temat przetwarzania moich danych osobowych oraz z regulaminem projektu.

Zalaczniki:

1. Uzasadnienie zainteresowania tematyka projektu: [ ]tak [ ]nie

2. Rekomendacja nauczyciela nauk $cistych lub wychowawcy: [ ]tak [ ]nie
MIEJSCOWOSC 1 DATA CZYTELNY PODPIS UCZESTNIKA PROJEKTU

CZYTELNY PODPIS RODZICA/OPIEKUNA PRAWNEGO"

* W przypadku zgloszenia osoby maloletniej karta powinna zostaé podpisana przez jej rodzica/opiekuna prawnego,
co oznacza zgode na udziat dziecka w projekcie.
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